
Mit dem Programm cc_ktrans können die Koordinaten der 

Objekte in einer AutoCAD®-Zeichnung transformiert werden. 

Es lassen sich sowohl globale Koordinatensystemtransformationen

mit amtlichen Parametersätzen als auch lokale Transformationen 

über eigene Passpunkte durchführen.

Die Transformationen werden über das Format WGS 84, GRS 80 

geführt. Unter Nutzung defi nierter Schnittstellen sind anwender-

spezifi sche Transformationsmethoden integrierbar.

Die Transformation der Geländehöhen erfolgt im Sinne geome-

trischer Höhen über dem jeweiligen Ellipsoid. Hierbei kann ein 

Geoidmodell berücksichtigt werden.
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cc_ktrans
Programm zur Koordinatentransformation

  Transformationsmethoden:
+ 4-Parameter - Helmert-Transformation (2D)

+ 6-Parameter - Affi ne Transformation (2D)

+ 7-Parameter - mit vorhandenen Transformationssätzen

+ 7-Parameter - BursaWolf mit Passpunkten

+ 7-Parameter - mit 3D-Iteration
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Weitere Informationen zu diesem oder anderen Tools aus der Reihe cc_tools® erhalten Sie im Internet oder in
direktem Kontakt mit uns.

  Ihre Vorteile:
+ Einsatz bundeslandspezifi scher Transformationssätze.

+ Einsatzmöglichkeit von der praktischen 4-Parameter 2D Helmert Transformation bis zur 3D-Iteration.

+ Globaler Datumsübergang durch allgemeine 7-Parameter-Transformationssätze.

+ Eigene Transformationssätze können aus Passpunkten abgeleitet werden.

+ Alle unter AutoCAD® defi nierbaren Objekttypen werden transformiert.

+ Sowohl bei der 2D- als auch bei der 3D-Transformation besteht die Möglichkeit, die Restklaffen an 
   den identischen Punkten zu beurteilen und zu verteilen.

+ Protokollierung der Transformationswerte.

  Programmlogik:
+ Extrahieren der Objektkoordinaten

+ Übergabe der Ursprungskoordinaten

+ Anwendung der spezifi schen Transformationsmathematik

+ Rückgabe der transformierten Koordinaten

+ Darstellen transformierter Objekte


